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АНОТАЦIЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

Навчальна дисциплiна «Розробка iнтерактивних додаткiв на Python» спря-
мована на опанування методiв створення iнтерактивних додаткiв у Python
для рiзних платформ: командного рядка (CLI), графiчного iнтерфейсу (GUI)
та веб-iнтерфейсiв (Web). Студенти навчаться створювати гнучкi, функцiо-
нальнi та користувацькi iнтерфейси для рiзних застосувань.

Мета навчальної дисциплiни: формування практичних навичок розробки
iнтерактивних програмних продуктiв на Python, зокрема командних утилiт,
графiчних додаткiв та веб-iнтерфейсiв.

НАВЧАЛЬНИЙ КОНТЕНТ ОСВIТНЬОЇ
КОМПОНЕНТИ

https://amit.chnu.edu.ua/pro-kafedru/personalii/kovdrysh-volodymyr-volodymyrovych/
https://amit.chnu.edu.ua/pro-kafedru/personalii/kovdrysh-volodymyr-volodymyrovych/
https://moodle.chnu.edu.ua/


МОДУЛЬ 1. КОМАНДНИЙ РЯДОК (CLI) ЯК ОСНОВА
IНТЕРАКТИВНИХ ДОДАТКIВ

Тема 1 Введення в розробку CLI-додаткiв.

Тема 2 Основи роботи з argparse для обробки аргументiв командного
рядка.

Тема 3 Використання click для створення зручних CLI-iнструментiв.

Тема 4 typer – сучасний пiдхiд до CLI iз застосуванням анотацiй
типiв.

Тема 5 Створення iнтерактивних CLI-додаткiв та автоматизацiя
процесiв.

МОДУЛЬ 2. ГРАФIЧНI IНТЕРФЕЙСИ КОРИСТУВАЧА
(GUI) У PYTHON

Тема 1 Основи створення GUI-додаткiв.

Тема 2 Простi бiблiотеки для створення графiчних iнтерфейсiв.

Тема 3 tkinter: стандартнi компоненти, кнопки, поля введення, меню.

Тема 4 Обробка подiй та взаємодiя з користувачем.

Тема 5 Розробка багатовiконних GUI-додаткiв.

МОДУЛЬ 3. ВЕБ-IНТЕРФЕЙСИ НА ОСНОВI PYTHON

Тема 1 Основи веб-розробки на Python.

Тема 2 Використання Streamlit для створення веб-iнтерфейсiв без
складних фреймворкiв.

Тема 3 Iнтерактивнi веб-форми та обробка введених даних.

Тема 4 Зв’язок мiж веб-iнтерфейсом та бекендом на Python.

Тема 5 Деплой веб-додаткiв.

ОСВIТНI ТЕХНОЛОГIЇ, ФОРМИ ТА МЕТОДИ
МЕТОДИ НАВЧАННЯ

У процесi вивчення навчальної дисциплiни використовуються iнновацiйнi
освiтнi технологiї: лекцiї з демонстрацiєю практичних прикладiв, лабораторнi
заняття з розробкою власних iнтерактивних додаткiв, проєктна робота над
власним iнтерактивним застосунком.



ФОРМИ Й МЕТОДИ КОНТРОЛЮ ТА
ОЦIНЮВАННЯ

Поточний контроль: виконання лабораторних, тестування, iндивiду-
альнi завдання

Пiдсумпковий контроль: залiк.

КРИТЕРIЇ ОЦIНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТIВ
НАВЧАННЯ

Оцiнювання програмних результатiв навчання здобувачiв освiти здiйсню-
ється за шкалою європейської кредитно-трансферної системи (ECTS).

Критерiєм успiшного оцiнювання є досягнення здобувачем вищої освiти
мiнiмальних порогових рiвнiв (балiв) за кожним запланованим результатом
навчання

ПОЛIТИКА ЩОДО АКАДЕМIЧНОЇ
ДОБРОЧЕСНОСТI

Дотримання полiтики щодо академiчної доброчесностi учасниками освi-
тнього процесу при вивченнi навчальної дисциплiни регламентовано такими
документами:
✓ «Етичний кодекс Чернiвецького нацiонального унiверситету iменi Юрiя

Федьковича»;

✓ «Положенням про виявлення та запобiгання академiчного плагiату у
Чернiвецькому нацiональному унiверситету iменi Юрiя Федьковича».

IНФОРМАЦIЙНI РЕСУРСИ

Офiцiйна документацiя Python

Детальна iнформацiя щодо вивчення курсу «Розробка
iнтерактивних додаткiв на Python» висвiтлена у робочiй

програмi навчальної дисциплiни

(покликання на робочу програму навчальної дисциплiни)

https://www.chnu.edu.ua/media/jxdbs0zb/etychnyi-kodeks-chernivetskoho-natsionalnoho-universytetu.pdf
https://www.chnu.edu.ua/media/jxdbs0zb/etychnyi-kodeks-chernivetskoho-natsionalnoho-universytetu.pdf
https://www.chnu.edu.ua/media/n5nbzwgb/polozhennia-chnu-pro-plahiat-2023plusdodatky-31102023.pdf
https://www.chnu.edu.ua/media/n5nbzwgb/polozhennia-chnu-pro-plahiat-2023plusdodatky-31102023.pdf
https://docs.python.org
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